








指摘時の発声！
「ザコ！」と言わないと指摘したことになら
ないぞ！
　　　「あ！」「待って！」「指摘！」
　　　「間違い！」「ダメ！」などは無効！
リーチの人が複数いる場合、最初に「ザコ！」
と言えた人が勝ち
　　　他の人が「ザコ！」以外の発言で進行
　　　を止めても、「ザコ！」と最初に言った
　　　人が最初に指摘したことになる！

順番が急に変わる！
　　　リーチの人が出てくると、その人は
　　　飛ばすことになる。
　　　手拍子の人が出てきたら、順番を
　　　意識しよう！
　　　最後の一人になると、自分が出した
　　　次も自分の番だ！
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曖昧で間違えやすい箇所
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発声の間違いと、それ以外の区別
　指摘はできない間違いがあるよ！
　明らかに進行が崩れるので、間違った人は
　ザコだ！
　以下は発声間違いではないので指摘
　できないぞ！
　　　順番を間違えて、自分の順番じゃない
　　　のに歌い出した
　　　順番が来ても歌い出せなかった
　　　遅れるなど、リズムを大きく崩した
　　　指摘じゃないけど進行を止めた

全員リーチのバコバコ祭り
　　　最後の一枚を出した人はバコバコ祭り
　　　に参加しなくて良い！
　　　最後に出した人は勝ちが確定だ！
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終わらない・・・
以下のような発声間違いも早い者勝ちで
指摘できる！

　　　一、二拍目の「デコボコ」を言い
　　　間違えた。
　　　噛んで、ディコ！のような言葉に
　　　なってしまった。

それでも終わらない・・・

途中からでも次ページからの追加ルールを

入れよう！
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全部入れる必要はないぞ！

一つずつ増やしていこう

色違い 逆転
　ルールカード 4/4 に書いてあるため省略

色同じ 繰り返し
　同じ色ならデコボコ XXX の「XXX」を
　繰り返し、四拍目も歌う！

突然の無言
　場のカードより 6 以上魚の数が違う場合、
　無言！
　　　デコボコ XXX の「XXX」だけ発声
　　　せず何も言わない！
　　　3 の次に出る 9、9 の次に出る 1 など！
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勝利条件の単純化

　　　手札と山札がなくなったら即勝利！

　　　リーチにはならなくなるぞ！

　　　追加ルールを 3 つ入れる場合は

　　　採用をオススメ！
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